EMEF CEL. QUITO JUNQUEIRA
ROTEIRO DE ESTUDO SEMANAL: 01/03/2021 A 05/03 /2021
1° BIMESTRE/2021
TURMA: 5° ANO A
PROF?: DENISE

22FEIRA 01/03

LINGUA PORTUGUESA: Cabecalho ( diariamente)/ escreva a frase apos o cabegalho- “Sou uma
crianca feliz.” Livro- Apis/ pagina: 38- Organizando seus estudos...Faca a leitura e copie 0 esquema no
seu caderno

CIENCIAS: livro- Vem Voar- Interdisciplinar paginas: 16 e 17- As Constelacdes ( leitura); texto
informativo- O caracol dos maias- Leia e copie no caderno.

INGLES

EDUCACAO FISICA

ALFABETIZACAO AMBIENTAL: Livro Interdisciplinar/ pagina: 264/ Cidadania e Ambiente- Preservar e
proteger. Leia e responda a questdo 1, no proprio livro.

3*FEIRA 02/03

MATEMATICA: Livro: A Conquista da Matematica- Comparando niimeros até 999 999- Introducéo/
leitura- pagina 23( davidas pode chamar).

MATEMATICA: Faca a leitura dos ntimeros( livro- pagina 23) por extenso no seu caderno de matematica.

MATEMATICA: 201190 / 105942 / 191410 / 138 946

LINGUA PORTUGUESA: Cabegalho( roteiro do grupo); Livro: Apis/ pagina: 42 e 43; Leitura: Cronica
— COMUNICACAO/Luis Fernando Verissimo.

LINGUA PORTUGUESA: Vocabulario- Copie no caderno

42 FEIRA 03/03

LINGUA PORTUGUESA: Cabecalho/ Livro- Apis/ pagina: 44- Informacdes sobre o autor (leitura)

LINGUA PORTUGUESA: Releia a crénica com bastante atencio.

MATEMATICA: Livro- A conquista da Matematica/ pagina: 24 atividades

MATEMATICA: Continuaco das atividades.

MATEMATICA: Copie os niumeros da tabela ( pagina 24/ referente ao Ano 2017 ) e escreva por extenso.
Capriche na letra.

52 FEIRA 04/03

LINGUA PORTUGUESA: Cabegcalho ( roteiro); Livro- Apis/ paginas 44, 45 e 46( questdes de 1 a 12)-
leitura e interpretacao

LINGUA PORTUGUESA: Continuacéo da atividade de leitura e interpretago.

ARTE: Arte Visual- CORES PRIMARIAS/ também chamadas de cores puras, pois ndo precisam de
mistura de outras cores para se formarem. Sao elas: Amarelo :| Vermelho Azul
Atividade: Faca uma bela ilustragdo usando apenas as cores primarias. VVocé podera usar o recurso que
tiver: lapis de cor, canetinha, giz de cera ou tinta guache. Capricho!

LINGUA PORTUGUESA: Atividade complementar: Copie do texto “Comunica¢io” Uma frase para cada
sinal de pontuacéo. (. ) Ponto Final/ (?) Interrogacéo/ (1) Exclamacdo

INFORMATICA

6° FEIRA  05/03

MATEMATICA: Cabecalho ( roteiro)- Vamos recordar e estudar muito a tabuada da multiplicagdo. Faca
os célculos no seu caderno. Atencdo! 2x0=  2x1=  2x3= 2x4= 2x5= 2X6=  2X7=

MATEMATICA: 2x8= 2x9= 2x10= 3x0= 3x1= 3x2= 3x3= 3x4= 3xb= 3x6=
3x7= 3x8= 3x9= 3x10= 4x0= 4x1= Ax2= A4x3= 4x4= 4x5= 4x6= Ax7= 4x8= 4x9=
4x10= 5x0= 5x1= 5x2= 5x3= 5x4= 5xb= 5x6= 5x7= 5x8= 5x9= 5x10=

HISTORIA: livro- Interdisciplinar- De acordo com nosso Gltimo contetido- “O desenvolvimento da
escrita”, Iremos ler e compreender um pouco mais sobre o0 assunto... LER E ENTENDER- A origem do
papel (leitura)/ pagina: 74

HISTORIA: Interpretacdo pagina 75

GEOGRAFIA: livro: Interdisciplinar/ Leitura ( silenciosa/ oral) e interpretacdo- “ A transformagéo das
cidades brasileiras” paginas 154 e 155. Tarefa: Faca um resumo do texto, aponte as principais informacdes.




Aluno: n° Ano/turma

Professor: Renan Disciplina: Educacéo Fisica
Periodo do Trabalho 01/03 a 05/03/2021 Quantidade de aulas Semanais: 01

BUGALHA OU CINCO MARIAS

O jogo Bugalha, provavelmente, € um dos mais antigos da humanidade, realizado de diferentes formas e
regides do Brasil, além de muito conhecido em outros paises. Como se trata de um jogo tradicional tem
como uma de suas caracteristicas a diversificacdo em seu nome. Assim, é conhecido também como
“Jogos dos Ossinhos”, “Cinco Marias”, “Jogo do Saquinho”, “Jogo das Pedrinhas”, “Onente”, entre outros.

Trata-se de um jogo de fases, em que os jogadores as passam na medida em que suas habilidades no

manuseio das pedrinhas sédo confrontadas.

1- O jogo inicia com aquele que lancar os saquinhos para cima e ficar com o maior nimero deles na
parte contraria a palma da méo;

2- Lanca-se um saquinho para cima e pega-se 0s outros saquinhos, um de cada vez sem deixar cair
(Fase 1). Os saquinhos capturados s&o colocados ao lado no chdo. A agéo de lancar um saquinho
para cima antes de pegar os demais é realizada nas outras fases;
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3- Pega-se dois por vez sem deixa-los cair (Fase 2);
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= o 1 Deixe dois de lado
atire-o parac o alto  rapidoamente pegue dois c repita ¢ jogada.

3- Pega-se trés de uma so vez e depois aquele que restou (Fase 3);
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Pegue os cinco saquinhos jogue-os no chdo escolho um qualquer
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de lado e repita a jogada
atire-o para o alto ropidamente pegue trés com aquele que sobrou.

5- Pega-se os quatro de uma so6 vez (Fase 4);

Pegue os cinco sagquinhos
Joguc-os no chdo  escolha um qualguer

QL %

~.€ segure junto

com aquele que voce
atire-o pcu-a ° oho rop:domcnte pegue os quatro iogou para o alto.

6- GOLZINHO: Apoia a ponta do dedo indicador e polegar no chdo fazendo um arco por onde deve passar
0s saquinhos, um por ou dois por vez (Fase 5);
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OBS: Peca a ajuda para 0s pais para a realizacdo da atividade, como é um jogo tradicional ele ja
devem ter jogado.

Esta atividade pode ser feitas com bolinhas de papel, pedrinhas ou até mesmo fazer os
saquinhos para o jogo (no youtube tem alguns videos mostrando como fazer os saquinhos).



Aluno: n°__ Ano/turma 5A
Professor: Ana Claudia Disciplina : Inglés
Periodo do Trabalho: 01/03/21 a 05/03/21 Quantidade de aulas Semanais: 1

*ATENCAO** Vocé podera fazer as atividades em seu caderno ou imprimir e colar!
Exercicios de fixacdo: A/An

1) Circule areposta correta. Neste exercicio vocé ira fazer um circulo em volta do a_ou an,
conforme a regrinha que diz a antes de palavras iniciadas por consoante e an antes de
palavras iniciadas por vogal. No exercicio seguinte vocé ira apenas escrever se € A ou AN
antes da palavra.

Circle the correct answer. Name:
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a/ an violin a/an oar a/an lamp
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a/an pencil
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a/an girl a/an key
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3. 8. 74 13. Jﬂt 18.

a/an octopus

o]
N

an fan
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a/an orange a/an ant a/an cat
4. 9. O 14. ° ' . m 19. M
a/an egg a/an bus a/an elbow
%
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5, 10. 15, 20.

a/ an apple a/an hammer a/ an orchid

Fill in each blank with " a “ or ™ an

Il
L. car 6. ambulance G @y
S =
2. ___ airplane C’L 7. kettle
@8 Ll~1 {\

3. umbrella 8. ____ doctor B -
4. __ glass @ 9. orange
5. ’ ___tiger % 10. apple @




Aluno: ne Ano/turma: 5° ano

Professor: Angélica Disciplina: Informética
Periodo do Trabalho: 01/03/2021 a 05/03/2021 Quantidade de aulas Semanais: 01

O QUE TEM DENTRO DO GABINETE

O COMPUTADOR PARA FUNCIONAR PRECISA DE ALGUMAS PECAS
IMPORTANTES.

APRENDEMOS NA AULA PASSADA (22/02 A 26/02), QUE AS PECAS QUE ESTAO DO
LADO DE FORA DO COMPUTADOR SAO OS PERIFERICOS.

MAS, EXISTEM PECAS QUE TAMBEM SAO MUITO IMPORTANTES E QUE NAO
ESTAO VISIVEIS, QUE ESTAO DENTRO DE UMA PECA DO COMPUTADOR, SAO OS
PERIFERICOS INTERNOS, HARDWARES INTERNOS.

AGORA QUE SABEMOS QUE EXISTEM HARDWARES INTERNOS MUITO
IMPORTANTES PARA O FUNCIONAMENTO DO COMPUTADOR, MARQUE UM X EM QUAL
PECA PODEMOS ENCONTRA-LOS.

() MONITOR

( ) TECLADO

() GABINETE

ESSES HARDWARES SAO ENCONTRADOS DENTRO DO GABINETE (OU CPU) DO
COMPUTADOR.

PINTE SOMENTE O GABINETE NO COMPUTADOR ABAIXO:




