EMEF CEL. QUITO JUNQUEIRA
ROTEIRO DE ESTUDO SEMANAL: 05/ 04 /2021 A 09 /04 /2021
1° BIMESTRE/2021
TURMA: 5° ANO A - PROF% DENISE

22FEIRA  05/04

LINGUA PORTUGUESA: Cabegalho (diariamente), escreva a frase apos o cabegalho- “O Senhor é
minha rocha.” Livro: Apis-péginas: (55 e 56) Lingua: usos e reflexdo/ SUBSTANTIVOS Leiturae
desenvolvimento das atividades no livro.

C}IENCIAS: livro- Vem Voar- Livro: Interdisciplinar- paginas: 80 e 81/ Sequéncia da Semana da Agua- A
Agua no planeta- A importancia da agua

INGLES // EDUCACAO FISICA

ALFABETIZAQAO AMBIENTAL.: Faca um desenho ou recorte e cole imagens para Vocé representar a
importancia da Agua na sua vida e de sua familia e como devem proceder para ndo faltar. Capricho!

3 FEIRA 06/04

MATEMATICA: Livro: A Conquista da Matematica- ADICAO e SUBTRACAO péginas: 30 e 31-
Leitura/ pagina 32- Interpretando gréficos/

MATEMATICA: ADICAO ¢é aoperacio de juntar duas ou mais quantidades/ O sinal da adic&o é o (+)/
Termos da ADICAO:  1056—Parcela
+3143—>Parcela
4199—Soma ou total

MATEMATICA: Situacdes de adicio- leitura/ atividades- paginas: 33 e 34.

LINGUA PORTUGUESA: Cabegcalho ( roteiro do grupo)- Assista ao video explicativo para o contetido
abordado nessa aula- https://youtu.be/rT6qigl6QRo em seguida, copie o conceito abaixo no caderno:

O artigo é o termo que acompanha o substantivo com a funcéo de determinar ou especificar.
De acordo com a subdiviséo dos artigos, temos: Artigos definidos — o, a, 0s, as. Artigos indefinidos
Ll —um, uma, uns, umas.

4" FETRKA Uroa

LINGUA PORTUGUESA: Cabecalho/ Livro- Apis/ paginas:( 57 e 58)- leitura/ atividades

LINGUA PORTUGUESA: Faca a leitura da cronica COMUNICACAO paginas 42e 43, em seguida copie
1 frase com cada ARTIGO estudado anteriormente. ( A/O/UM/UMA). Atencao!

MATEMATICA: Livro- A conquista da Matematica/ Sequéncia das atividades- Adi¢es/
gréficos/tabelas/ situacdes- problema. Paginas: 35, 36 e 37

MATEMATICA: Continuacio das atividades (livro).

52 FEIRA 08/04

LINGUA PORTUGUESA: Cabecalho ( roteiro)/ Assistam ao video do Youtube: aula
https://yvoutu.be/bb4 ogf8oGyY - Adjetivo e locucéo adjetiva.

LINGUA PORTUGUESA: Fagca a leitura do livro-Apis e as atividades correspondentes/péaginas: (59 e 60).

ARTE: Faga um desenho livre no seu caderno de Lingua Portuguesa, usando as cores primarias e
secundérias. Use sua criatividade.

LINGUA PORTUGUESA: Desenvolvimento das atividades propostas. INFORMATICA

6® FEIRA  09/04

MATEMATICA: Cabecalho (roteiro)/ Copie no caderno as atividades 1- Leia atentamente os problemas e
resolva as operagdes: a) Ganhei 150 balas. Dei 45 a Maria e 36 para Andréia. Com quantas fiquei?

b) Vovo tem 70 anos. Vovo tem 8 anos a menos. Quantos anos tem os dois juntos? ¢) Laura vendeu 160
limdes. Restaram 78. Quantos limdes ela tinha ao todo: d) A diretora comprou 300 lapis. Deu 120 para
uma professora e 80 para outra. Com quantos lapis a diretora ficou?

MATEMATICA: Copie e responda no caderno. 2- Complete a sequéncia numérica de: a) 2 em 2
b)4em4 c)6em6 Atencéo!

HISTORIA: Mapas antigos - livro Interdisciplinar paginas: 64 e 65/ leitura.

HISTORIA: sequéncia da atividade ( livro) - interpretaco

GEOGRAFIA: livro- Interdisciplinar- paginas: 158 e 159 - As paisagens das cidades em outras imagens.



https://youtu.be/rT6qiq16QRo

Aluno: n° _ Ano/turma 5A
Professor: Ana Claudia Disciplina : Inglés
Periodo do Trabalho:05/04/21 a 09/04/21 Quantidade de aulas Semanais: 1

Ol4, tudo bem?

N&o esqueca de preencher corretamente o cabegalho, ok? Enviar esta atividade pelo whatsapp! Bye bye!

“Tudo coopera para o bem daqueles que amam a Deus!”

PRONOMES PESSOAIS

BERSGNAL RGNGUN
place of

I (ai) —EU IT (iti) — pronome neutro para animais, objetos
YOU (iu) — VOCE WE( ui) — NOS

HE (ri) —ELE YOU (ia) — VOCES

SHE (chi) —ELA THEY (dei) — ELES, ELAS

1) Complete, escrevendo o pronome correspondente em portugués

a) She =ELA g) They
b) She h) They
c) We i) We

d) He j) He

e) | k) You_
f) She__ ) It

m)




Aluno:

ne Ano/turma: 5° ano

Professor: Angélica

Disciplina: Informéatica

Periodo do Trabalho: 05/04/2021 a 09/04/2021 Quantidade de aulas Semanais: 01

O COMPUTADOR

O computador ndo consegue fazer tudo o que as pessoas fazem.

Faca um X nas atividades que um computador NAO é capaz de fazer.

( ) Contas
( ) Nadar

( ) Comer

() Andar de bicicleta
( ) Dancar

( ) Fazer cartas

ONDE O COMPUTADOR E USADO

Atualmente o computador pode ser encontrado em diversas areas da sociedade humana.

X/
°e

Utilidades empresariais: nos bancos, nas fabricas, no comércio em geral.

Utilidades domésticas: em nossas casas, servem para fazer trabalhos escolares,
controlar os gastos dos pais, agendas de compromissos e aniversarios, fazer desenhos e
jogar.

Utilidades cientificas: controla foguetes.

Utilidades na medicina: melhorando diagndstico de doencas, realizando cirurgias mais
precisas, facilitando o trabalho dos médicos.

Utilidade na area da comunicacdo: na TV como propagandas, desenhos animados,

X/
X4
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telejornais.
ATIVIDADES
RELACIONE:
( 1 ) Utilidades cientificas ( ) Desenhos animados
( 2 ) Utilidades na medicina ( ) comércio em geral
( 3 ) Utilidade na area da comunicacao ( ) Trabalhos escolares
( 4 ) Utilidades domésticas ( ) realizando cirurgias precisas

( 6 ) Utilidades empresariais ( ) Controlar foguetes



Aluno: n° Ano/turma

Professor: Renan Disciplina: Educacéo Fisica
Periodo do Trabalho 05/04 a 09/04/2021 Quantidade de aulas Semanais: 01

ATIVIDADE PRATICA
Brincadeiras com Agua

Pega-tampinhas

Vocé vai precisar de uma bacia grande com agua, 08 tampinhas de garrafa pet (pode ser bolinhas
de papel ou pedrinhas) e 02 palitos de churrasco (pode usar pauzinhos de arvore ou palitinhos).
O objetivo da atividade é tentar pegar a maior quantidade de tampinhas que estara dentro da
agua no balde. Vence quem conseguir pegar mais tampinhas sem deixar a tampinha cair no
balde novamente. Prontinho! Diverséo garantida para toda a familia.

Quem enche a garrafa primeiro

Para essa atividade vocé ira precisar de: 01 ou 02 garrafas pet (se vocé for fazer a atividade
sozinho utilizar apenas uma garrafa), 01 ou 02 baldes e 01 ou 02 copinhos (ou pode ser qualquer
COpo pequeno que tenho em casa).

Colocam-se duas garrafas pet no final de uma linha ou ponto marcado, cada participante enche
um copinho com a agua que ir4 estar dentro de um balde, vocé tera que ir até a garrafa sem
deixar a agua do copinho cair e tentar enché-la (se preferir pode ser marcado um ponto até onde
tera que ser atingido na garrafa). A equipe que encher primeiro a garrafa vence.




